


Completa estos circulos con los resultados de las siguientes
multiplicaciones, coloréalos como mas te guste y recértalos por la
linea de puntos. Si lo plastificas y afiades una anilla por el orificio,
tendras un llavero perfecto para aprender las tablas de multiplicar.
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Completa estos circulos con los resultados de las siguientes
multiplicaciones, coloréalos como mas te guste y recértalos por la
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Completa estos circulos con los resultados de las siguientes
multiplicaciones, coloréalos como mas te guste y recértalos por la
linea de puntos. Si lo plastificas y afiades una anilla por el orificio,
tendras un llavero perfecto para aprender las tablas de multiplicar.
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JUEGO
Multiplica los dados

1. Tira los dados

2. Colécalos en la zona
correspondiente.

3. Escribe el resultado debajo.
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Recorta estas plantillas y pégalas sobre una tabla de madera. Ahade
chichetas alargadas en los puntos y une la multiplicacién con el
resultado con gomas elasticas.
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Recorta estas plantillas y pégalas sobre una tabla de madera. Aiade
chichetas alargadas en los puntos y une la multiplicacién con el
resultado con gomas elasticas.

3X5 - - 0
3Xx0 - - b
3X%8 - - 12
3X6 - - 21
3x1 - - 3
3X9 - - 27
3x2 - - 9
3x4 - - 15
3X3 - - 24
3X7 - - 18
3x10 - - 30



Recorta estas plantillas y pégalas sobre una tabla de madera. Ahade
chichetas alargadas en los puntos y une la multiplicacién con el
resultado con gomas elasticas.




Recorta estas plantillas y pégalas sobre una tabla de madera. Aiade
chichetas alargadas en los puntos y une la multiplicacién con el
resultado con gomas elasticas.

5x5 - - 15
5x0 - - 0
5x8 - - 35
5X6 - - 50
5x1 - - 20
5x9 - - 30
5x2 - T
5x4 - - 25
5x3 - - 10
5X7 - - 45
5x10 - - 40



Recorta estas plantillas y pégalas sobre una tabla de madera. Aihade
chichetas alargadas en los puntos y une la multiplicacién con el
resultado con gomas elasticas.

6Xx5 - - 12
6x0 - - b
6x8 - - 48
6X6 - - 30
6x1 - - 60
6Xx9 - T
6x2 - - B4
6x4 - - 18
6Xx3 - - 42
6X7 - - 36
6x10 - - 24



Recorta estas plantillas y pégalas sobre una tabla de madera. Aiade
chichetas alargadas en los puntos y une la multiplicacién con el
resultado con gomas elasticas.

X5 - T
7x0 - - 0
/X8 - - 42
7X06 - - 14
7x1 - - 21
7X9 - - 35
X2 - - 56
x4 - - 63
X3 - - 70
X7 - - 49
7x10 - - 28



Recorta estas plantillas y pégalas sobre una tabla de madera. Ahade
chichetas alargadas en los puntos y une la multiplicacién con el
resultado con gomas elasticas.
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Recorta las siguientes piezas del memory, escribe en un recuadro la
multiplicacion y en otro el resultado. Coloca las piezas boca abajo e
intenta girar la multiplicacion con el resultado. jQué divertido!




